
Tworzenie elementów typu wałek: obiekty osiowo symetryczne. 
 
1. Utworzyć mowy element Part Design. 
 

    
 
2. Wybrać płaszczyznę XZ i otworzyć szkicownik: 
 

       
 
Aktywować funkcję Snap to point w palecie Sketch Tools! 
 

             
 
3. Utworzyć profil zaczynając od dowolnego punktu na osi H (profil może być 
otwarty !!!):  
 

 
 



Następnie za [pomocą funkcji Axis utworzyć oś obrotu tak, aby pokrywała się z 
osią H. 
 

 
 

Zamknąć szkicownik. 

. 
 

4. Utworzyć wałek za pomocą funkcji Shaft z paska narzędzi Sketch Based 
Features wstawiając w polu Profile/Surface utworzony profil. 
 

 
 

 

axis 



Zostanie utworzony wałek, którego oś symetrii zostanie przyjęta domyślnie. 
 

 
 
Zatwierdzić rezultat za pomocą klawisza OK. 
 
Usunięcie ostrych krawędzi za pomocą tzw. fazowania (funkcja Chamfer  z 
palety narzędzi Dress-Up Features. Dla poa Mode=Length1/Angle ustawić 
Length1=2mm i Angle=45deg. Wybrać pole Object to chamfer  i wskazać 
wszystkie krawędzie, które należy fazować. Zatwierdzić operację klawiszem OK.. 
 

 
 

 
 
 
 



Utworzyć otwory na powierzchni czołowej czopu wałka za pomocą funkcji Hole. 
  

 
 
 

Wskazać powierzchnię czołową i aktywować funkcję Hole.  
 

 
 
W kolejnych zakładkach Extension i Type wypełnić pola jak na rysunkach 
poniżej. 
 



    
 

Zatwierdzić rezultat za pomocą klawisza OK. 
Uwaga: utworzyć taki sam otwór po drugiej stronie wałka. 
 

 
 
 
Utworzyć powierzchnię odniesienia Reference Element równoległą do 
płaszczyzny XY z przesunięciem offset 30mm. 
Wybrać funkcję Plane z palety narzędzi Reference Element. Wprowadzić 
parametry jak poniżej. W polu Reference Element wskazać płaszczyznę xy np. Z 
drzewa historii poleceń. 
 

 
 



Wskazać nowo utworzoną powierzchnię i otworzyć szkicownik Sketcher. W 
pasku Profile rozwinąć podopcję Rectangle (mały czarny trójkąt):  
 

 
 

Utworzyć profil za pomocą funkcji Elongated Hole.  

 
 

 
 
Zamknąć szkicownik. Pojawi się utworzony profil. 
  

 . 



Wybrać funkcję Pocket z palety Sketch Based Features, w polu Profile/Surface 
wskazać utworzony wcześniej profil. Ustawić głębokość otworu Depth: 5mm. 
UWAGA: w razie konieczności użyć klawisza Reverse Side. 
 

  
 
 
Utworzyć kolejną powierzchnię odniesienia Reference Element równoległą do 
płaszczyzny ZX z przesunięciem offset 20mm. 
 

 
 
 
 



Wskazać nowo utworzony profil I otworzyć szkicownik Sketcher. Za pomocą 
funkcji Elongated Hole  z paska narzędzi Profile utworzyć profil jak na rysunku  
poniżej.  
 

 
 
 

 
 

Wybrać funkcję Pocket z palety Sketch Based Features, w polu Profile/Surface 
wskazać utworzony wcześniej profil. Ustawić głębokość otworu Depth: 5mm. 
UWAGA: w razie konieczności użyć klawisza Reverse Side. 

 

 
 



Wskazać płaszczyznę ZX i otworzyć szkicownik Sketcher. Narysować profil jak 
na rysunku poniżej: 
 

 
 

 
 
Aktywować funkcję Groove z palety narzędzi Sketch Based Features, wskazać 
wcześniej utworzony profil w polu Profile/Surface. W polu Axis Selection wskazać 
którąś z walcowych powierzchni tworzonego wałka. Zatwierdzić rezultat za 
pomocą klawisza OK. 

 



Widok wałka: 
 

 
 

 


