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1. Cel ćwiczenia 
Celem ćwiczenia jest zapoznanie się z funkcjonalnością pakietu Vision Assistant. Ćwiczenie obejmuje 

zapoznanie się ze środowiskiem NI Vision Assistan, budowanie ścieżki akwizycji obrazu i zdobycie 

umiejętności tworzenia skryptu przetwarzania obrazu. 

 

2. Środowisko Vision Assistant  
Pakiet jest uruchamiany z menu Programy / National Instruments / Vision Assistant. Zostanie otwarte okno 

startowe, w którym poszczególne moduły są uruchamiane za pomocą zakładek: Acquire Image, Browse Image, 
Process Image. 

Opcja Acquire Image obraz wymaga dostępu do kamery. Ćwiczenie skupi się na obrazie wcześniej wykonanym 

i zapisanym. 

 

 
 

Należy wybrać zakładkę Browse Image oraz opcję Open Image…  i wczytać obraz  mzgs_1.jpg (załącznik do 

ćwiczenia): 

 

image browser 

image location 

navigation buttons 

- Thumbnail/Full-Size Toggle 

- Open Image 

- Close Selected Image(s) 

Information about image: 

- size 

- type 

-format 

 
 

Można przeczytać więcej wcześniej zapisanych obrazów. Zakładka Browse Images służy tylko do ładowania 

plików. Główne operacje przetwarzania obrazu z pliku można znaleźć w zakładce Process Image. 
 

podgląd obrazu 

lokalizacja na dysku 

klawisze nawigacyjne 

Informacja o obrazie: 

- rozmiar 

- format 

- typ pliku 

- przełączanie jeden obraz / wiele obrazów 

- wczytaj nowy obraz 

- zamknij obraz 
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Funkcje pogrupowano w paletach: Image, Color, Greyscale, Binary, Machine Vision, Identification.  

 

3. Tworzenie skryptu 
Skrypt tworzą funkcje ułożone szeregowo, w których analizowany obraz będzie przetwarzany przez każdą z 

funkcji skryptu zgodnie z podaną kolejnością. 
Aby umieścić funkcję w skrypcie, należy ją wyszukać w zestawie funkcji i kliknąć. Zostanie ona automatycznie 

wstawiona do skryptu i otworzy się pole konfiguracji funkcji, np. dla funkcji Image / Brightness: 

 

 

 
Użytkownik może dowolnie zmieniać parametry wpływające na przetwarzanie obrazu zgodnie z ustawieniami. 

Można jednocześnie obserwować zmiany wynikające z przetwarzania. 

Aby zatwierdzić funkcję należy naciśnąć klawisz OK. Funkcja zostanie umieszczona w skrypcie. 

W dowolnym momencie można ponownie otworzyć i edytować funkcję, klikając dwukrotnie jej ikonę w 

skrypcie. 

Podgląd obrazu 

Rozmiar obrazu 

Powiększenie 
Położenie kursora 

Okno skryptu  

Zestaw funkcji 
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Aktualny stan przetwarzanego obrazu (rezultat wynikający ze skryptu) można zapisać za pomocą opcji File / 

Save Image z menu głównego programu.  

 

 
 

 

UWAGA !!! 

Niektóre funkcje mogą być niedostępne dla przetwarzanego obrazu! 

Np. funkcje z palety Greysclae mogą przetwarzać tylko obrazy 8b lub 16b zapisane w skali szarości . 
 

Należy zwrócić uwagę, że aktualnie konfigurowana funkcja wykonuje operacje na obrazie zmienionym w 

funkcjach poprzedzających. 

 

 
 

Ukończony skrypt można powtórzyć dla innych obrazów wskazanych na karcie Browse Image. 

W polu skryptu znajdują się ikony do zapisywania / ładowania skryptu, uruchamiania itp. 
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4. Przykład 
Należy utworzyć skrypt dla obrazu mzgs_1.jpg image: 

 

Krok 1. Funkcja Image/Histogram 

 

   
 

Ta funkcja określa liczbę pikseli dla podstawowych kolorów dla określonej intensywności koloru: od ciemnego 

(0) do najjaśniejszego (255) dla wybranego modelu kolorów. 

 

Używając klawiszy zapisu danych można dane wyeksportować bezpośrednio do Excela (jeżeli jest 

zainstalowany) albo do pliku tekstowego TXT. 
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Krok 2. Funkcja Color/Color Plane Extraction 

 

 
Ta funkcja pozwala wybrać z obrazu określony parametr spośród dostępnych modeli kolorów: RGB, HSL itp. 

 

Krok 3. Funkcja Greyscale/Lockup table 
Ta funkcja wykonuje jedną ze wstępnie zdefiniowanych funkcji przetwarzania obrazu w oparciu o korekcję 
kontrastu i jasności. 
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Krok 4. Funkcja Machine Vision/Edge Detector 

 
Ta funkcja wykrywa krawędzie zgodnie z konfiguracją użytkownika. Możliwe jest wykrycie jednej lub więcej 

krawędzi. Należy zwrócić uwagę na zestaw parametrów, dzięki którym użytkownik może wpływać na 

dokładność wyniku. 
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Niektóre funkcje generują wyniki w postaci tabel. Korzystając z przycisków przechowywania danych, 

użytkownik może wysłać te wyniki do programu Excel lub zapisać je w pliku tekstowym TXT. 

 

 
 

 

 

 
 

 

5. Podsumowanie 
Przykładowe zadanie przedstawia najczęściej pojawiające się elementy podczas tworzenia skryptu, który 

przetwarza i analizuje obraz. W zależności od wybranej funkcji obraz może być przetwarzany lub funkcja może 

dostarczać dane w postaci wykresów (np. Histogram). Inne funkcje generują wyniki analizy w postaci tabel. 

 

 

Ważne jest, aby pamiętać o tych podstawowych zasadach pracy z systemem, ponieważ zostaną one 

wykorzystane w kolejnych ćwiczeniach bez szczegółowego opisu. 
 
Sprawdź swoje umiejętności: 

1. Czy wiesz, jak wczytać obraz do analizy? 

2. Czy wiesz, jak przełączać się z opcji wczytania obrazu do modułu jego przetwarzania? 

3. Czy wiesz, gdzie szukać funkcji przetwarzania obrazu i analizy. 

4. Czy wiesz, jak wstawić funkcję do skryptu? 

5. Czy wiesz, jak zmienić parametry funkcji (edycja parametrów)? 

6. Czy wiesz, jak ewentualnie zapisać wyniki wygenerowane przez funkcje? 


