Zadanie:

Napisa¢ program, ktéry bedzie generowal i wyswietlal na wykresie typu Waveform Chart liczbe
losowang z zakresu (-1, 1):

1) ustali¢ czas trwania p¢tli na 0.5 s (500ms),
2) wys$wietla¢ na biezaco liczbe wykonanych petli oraz aktualnie wygenerowang liczbe,

3) w programie nalezy zada¢ gérna o dolng granice i zapewni¢ sygnalizacj¢ przekroczenia
zadanych granic za pomocg jednej diod y,

4) program powinien zlicza¢ liczbe przejs¢ przez linig¢ ZERO.

Wstawi¢ w oknie Front Panel nastgpujace elementy:
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Budowa programu:

1. Wstawi¢ gtéwna petle sterujaca:

Paleta funkcji Structures/While loop, potaczy¢ klawisz STOP do terminala zakonczenia funkcji.
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2. Wstawi¢ funkcje¢ generowania liczby losowej z palety funkcji Numeric/Random Number (0-1)

3. Uzupetni¢ kod programu tak, aby przesuna¢ przedziat losowania na (-1;1): (Xi*2)-1
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4. Wyslietli¢ liczbg na wyswietlaczu i wykresie:
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5. Sprawdzenie przekroczenia stanu granicznego i zapalenie diody.

Waveform Chart

Liczba wylosowana
Random Number (0-1)

.,I>J’1> . .

Przekroczenie zakresu

i

Minimum

6. Wylosowang liczb¢ nalezy zapamigtac i przekaza¢ do nastgpnej petli. Wykorzystujemy rejestr
przesuwny Shift Register. Aby go utworzy¢ klikamy PKM na ramce petli While i wybieramy opcje
Add Shift Register:
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7. Okreslenie warunku przej$cia przez zero: przejscie przez zero implikuje, ze X(i) 1 X(i-1) majg rézne
znaki, iloczyn tych liczb bedzie zawsze ujemny:

X(i)*X(i-1)<0

Warunek przekroczenia zera

.X(-1)- X(i) - B>k

Zliczanie przejs¢ wymaga zastosowanie kolejnego licznika, ktéry nalezy zwigksza¢ o 1 (increment
+1), gdy warunek przejscia zostanie spetniony, wykorzysta¢ funkcje SELECT (paleta funkcji
Programming/Comparisow)
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Returns the value wired to the t input or f
input, depending on the value of s. If s is
TRUE, this function returns the value wired
to t. If sis FALSE, this function returns the
value wired to f.

8. Uzupetni¢ program wyswietlania liczby petli oraz opdznienie petli funkcja Timing/Wait.
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KONCOWY KOD PROGRAMU:
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