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LabVIEW

Struktury:

Case, Sequence, Formula Node
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Case - struktura wyboru

e Struktura Case jest analogiczna do struktur case lub if...then...else w
tekstowych jezykach programowania.

e Struktura Case jest skonfigurowana jak talia kart; tylko wierzchnia
ramka jest widoczna - pozostate sq ustawione za nig. Tylko jedna ramka
jest wykonywana w czasie pracy programu zaleznie od wartosSci
zmiennej sterujacej.

e Zmienna sterujgca jest potaczona z terminalem wejSciowym i moze by¢
zmienng typu numerycznego, logicznego lub tekstowego.Jesli zmienna
sterujgca jest typu logicznego struktura CASE generuje dwie ramki: true
i false. Dla zmiennej numerycznej mozna zdefiniowaé 231-1 przypadkdw.
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Case - struktua wyboru

¢ Boolean Case structure: przyktad dwioch ramek z kodem sterowanym
zmiennymi logicznymi true i false.
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e Numeric Case structure: przyktad dwéch ramek z kodem sterowanym
zmiennymi numerycznymi 0 i 1.
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Case - struktura wyboru

e Dla numerycznej zmiennej sterujgcej domysinie tworzone sq dwie ramki:
,0, Default” i ,1". Jezeli potrzebne jest wiecej ramek z menu
kontekstowego dla struktury Case nalezy wybra¢ Add Case
After/Before |ub Duplicate Case.

e Jezeli jakas zmienna jest wykorzystywana tylko w jednej ramce musi by¢
dla niej zdefiniowany tunel wyjsciowy Ilub tunel wyjsSciowy nalezy
zdefiniowal jako Use Default If Unwired. Programu nie bedzie mozna
uruchomié, dopdki wszystkie tunele wejSciowe nie beda miaty
zdefiniowanych tuneli wyjsciowych dla kazdej ramki struktury Case.
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Case structure — proste menu

e Korzystajgc z kontrolki Text Ring z palety Controls>>Modern>>Ring
& Enum mozna przypisaé poszczegdlnym numerom odnosniki tekstowe i
zbudowaé proste menu wyboru opcji.

e Menu kontekstowe:
- Visible Items>>Digital Display

- Edit Items , zaktadka Sequential values: lista pozycji Sequential
values
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Case structure przyktad
e Kod programu: Block Diagram
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Funkcja In Range and Coerce Functions/Comparison Palette:
Context Help Iy E3)

In Range and Coerce =

upper limit coerced(:)
e e InRange?
lower limit

Property Node dla

Determines whether x falls within a range specified i A
by the upper limit and lower limit inputs and pl’OStqutne] d’Ody LED
optionaly coerces the value to fall within the range. ( BOO/ean)

The function perfor ms the coercion only in Compare
Elements mode. This function accepts time stamp
walues if al inpUts are time stamp values. You can
change the comparison mode of this function.

Detailed help
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Case structure - obstuga btedu

e Struktura Case moze by¢ wykorzystywana do prostej obstugi btedéw: np..
Nie istnieje pierwiastek rzeczywisty z liczby ujemnej.
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* Funkcja One Button Dialog (Time & Dialog palette) wyswietla okienko
dialogowe z odpowiednio zdefiniowanym komunikatem.
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SEQUENCE STRUCTURE

e W tekstowych jezykach programowania kolejnos¢ wykonywania operacji
Jjest definiowana kolejnymi wierszami kodu tekstowego zdefiniowanego w
programie gtéwnym

e LabVIEW wykorzystuje Sequence Structure do kontroli kolejnoSci
wykonywania operacji. Sequence Structure stanowi uszeregowany zestaw
ramek, ktore sq wykonywanie sekwencyjnie.

e Ramki sq wykonywane kolejno i dopiero po zakoriczeniu ostatniej ramki
dane przesytane tunelami sq dostepne.

Flat Sequence Structure Stacked Sequence Structure
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Sequence Structure

e Sequence locals sq zmiennymi pozwalajacymi przekazywac z ramki dane
do nastepujgcych po niej ramek

e Sequence locals nie sq dostepne w ramkach poprzedzajacych ramke, w
ktorej nastapito zdefiniowanie zmiennej.

o Aby utworzy¢ zmienng lokalng sekwencji naleZzy wskazaé wybrang ramke i
uzywajac prawego klawisza myszy wybraé opcje Add Sequence Local.
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StuctresPalette >
v Auto Grow
Replace »
Remove Sequence
Add Sequence Local »
Add Frame After
Add Frame Before
¢ Duplcate Frame
Delete This Frame
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Show Frame »
Make This Frame »

Sequence Structure - ¢wiczenie

e Program oblicza czas obliczeri dla réznej liczby prébek generowanego
ciqgu liczb.
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FORMULA NODE

Formula Node jest strukturg pozwalajacq na wykonanie kodu zapisanego w
postaci tekstowej. Jest bardzo wygodna przy programowaniu duzej liczby
obliczer algebraicznych.

e Aby doda¢ zmienne wejsciowe | wyjsciowe nalezy aktywowal menu
kontekstowe (prawy klawisz myszy) i wybra¢ opcje Add Input lub Add
Output. W ramce nalezy wpisaénazwe zmiennej, ktdra bedzie stosowana
w kodzie tekstowym. Kazda linia komend musi by¢ zakoriczona
$rednikiem ,;”.

e Kazda zmienna uzywana w ramce musi by¢ zadeklarowana.

e Pomoc kontekstowa LabVIEW (Help»Contents and Index) pozwala
uzyskac opis mozliwych do zastosowania operacji i funkcji.
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FORMULA NODE ¢wiczenie
e Zbudowac aplikajce, ktdra wykresli wykers funkcji

y = f(x)"3 + f(x), where f(x) = tanh(x) + cos(x).
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