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Wtasnosci weztéw - Property node

Zmienne lokalne - Local variables

Property node

Property node daje mozliwos¢ zmiany zachowania (wfasnosci) kontrolek i
wyswietlaczy bezposrednio w programie podczas jego wykonywania.

Plik property_node_ex_1.vi.

MozZliwe jest ukrywanie pewnych elementéw na panelu, np.. Gdy nie
chcemy, aby zmieniano ich ustawienn. W tym przypadku przetacznik
(kontrolka typu Boolean) zostanie wykorzystana do ukrycia pokretet Gain i

Offset.
STOP
Gain [ Offset g\’: nfo(\jsﬁ%t @
Controk
L S B
RS 4 > sy
Al (B3
L.
Dffset]
gan offset :
4 (3 pel
7~ e |
= )’E 2—{& -8
2 4 by / ‘
0 10 o 10
o

Property node

T e Ustawi¢ kursor na pokretle Gain, uaktywnié¢
o ame menu kontekstowe (Prawy Klawisz Myszy) i
o

- wybraé opcje Create / Property Node /

ey » Visible | umiesci¢ symbol graficzny

E— wewnatrz petli. Powtdrzy¢ operacje dla

. kontrolki Offset.
4 . . .

e v o Klikna¢ ~ prawy  klawisz ~ myszy  na

o e utworzonych elementach i zmienié
| e g ustawienie Change to write aby mozna
oeion wee byto wprowadza¢ do komdrki zadane

Sewmrees | Wartosci.
Value Signaing) Y
e Gar]  [offet
i ’ Myisible
outotrereicin
psiclask il , i
seeneierenas | @ Pofgczy¢ utworzone  wezty do  kontrolki
g e > przetacznika.

Sicer Coirs »
TextLabek{]

Controls

e Uruchomi¢ program.

Property node

Plik property_node_ex_2.vi

Jest to przyktad jak zmieniaé typ wyswietlania wykresu Vaweform Chart
(parametr Update mode) oraz w jaki sposob kontrolowac kolor suwaka w
zaleznosci od wyswietlanej (Fill Color property node). Dla wartosci
wiekszych niz 0,9 suwak zmieni kolor na czerwony.
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Property node

Plik property_node_ex_3.vi
Jest to przyktad jak zresetowal wykres.

Waveform Chart
i |

X | L
. ‘ /
? d T hd
5 Clear Chart| lTrue -] \
Clear Chart )
p— 0 /

_» b
N e
B
@ ~

Local variables

e Zmiennych lokalnych uzywa sie aby uzyskaé dostep do wartosci z
kontrolek i wyswietlaczy z wiekszej liczby lokalizacji w kodzie programu
oraz do przesytania wartosci komdrek gdy nie mozna wykonaé potaczenia
(dotyczy gtdwnie struktur takich jak petle, case, sequence)

e UZzywajac zmiennych lokalnych mozna wpisywaé Ilub czytaé wartosci
znajdujgce sie zaréwno w kontrolkach jak i wyswietlaczach.

e Aby utworzy¢ zmienng lokalng nalezy uaktywni¢ menu kontekstowe
(prawy klawisz myszy) i wybra¢ opcje Create»Local Variable. Pojawi
sie ikona reprezentujgca utworzong zmienng lokalng

e Domysinie zmienne lokalne ustawione sq w trybie przyjmowania danych.

e By to zmieni¢ nalezy wybraé odpowiednia opcje Change To Read /
Change To Werite z menu kontekstowego zmiennej lokalnej aby
zachowywata sie jak kontrolka lub wyswietlacz.

Local variables - przykfad

Zakoriczenia dziatania kilku petli za pomocg jednego klawisz STOP.

e Klikng¢ prawy klawisz myszy na klawiszu STOP, wybra¢ opcje Local
Variable i umiesci¢ ja w drugiej petli. Klikng¢ prawy klawisz myszy na
zmiennej lokalnej i wybra¢ opcje Change To Read. Nastepnie pofaczy¢
zmienng lokalng do terminala warunku zakoriczenia petli.
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Local variables - przykfad

Konieczna jest zmiana parametru Mechanical Action dla klawisz STOP na
opcje Switch When Pressed. W przeciwnym przypadku powstanie bfad.
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Local variables - przykfad

Przestanie wartosci zmiennej pomiedzy ramkami Case Structure.

e Utworzy¢ Local Variable dla obydwu wyswietlaczy (Boolean i String) i
umiesci¢ je w ramce FALSE struktury CASE. Pozostawic tryb Write dla
zmiennych lokalnych - bedg one przejmowac wartosci, ktére wpisane sq
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Local variables - przykfad

Ustawienie wartosSci zanim zakoriczona zostanie praca programu.
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