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SubVI
SubVI dziatajg jak funkcje w programowaniu tekstowym::

Function Pseudo Code Calling Program Pseudo Code
function average (in1, in2, out) main
{ {
out = (inl1 + in2)/2.0; average (inl, in2, pointavg)
b b
SubVI Block Diagram Wywotanie SubVI Block Diagram
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Zapisa¢ pod nazwa slope.vi. Ten program bedzie wywotywany jako SubVI.

Zanim zostanie wykorzystany SubVI nalezy zdefiniowaé jego ikone oraz
terminale wejsciowe i wyjsciowe (konektory).




Icon Connector

Kazdy program wyswietla swq ikone w prawym gdérnym rogu. Ikona
reprezentuje program. Dla funkcji SubVI bedzie wykorzystana w kodzie
programu wywotujgcego jako ikona funkcji.

Konektory (connector) reprezentujq terminale, za pomoca ktérych mozna
przesyta¢ dane do i z podprogramu. Aby wyswietli¢ konektory nalezy
aktywowad menu kontekstowe (prawy klawisz myszy na ikonie programu) i
wybrac¢ opcje Show Connector.
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Opcja Edit Icon z menu kontekstowego pozwala na edycje grafiki ikony w
oknie Icon Editor dialog box.
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Icon Connector

W menu kontekstowym opcja Patterns pozwala na wybdr szablonu w celu
zdefiniowania terminali wejsciowych i wyjsciowych.
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Icon Connector

e Nalezy zdefiniowaé konektory dla wszystkich niezbednych kmontrolek i
wyswietlaczy dla tworzonego SubVI.

e UWAGA: zaleca sie umieszczaé konektory kontrolek po lewej
stronie a konektory wysSwietlaczy po prawej stronie w celu
ufatwienia postugiwania sie podprogramem.

e Aby utworzy¢ potgczenie nalezy wskazaé wybrany konektor i wskazac
odpowiadajacy mu element na panelu czotowym.
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Icon Connector

e Nalezy sklasyfikowal konektory jako: required (wymagane),
recommended (zalecane), lub optional (opcjonalne) za pomocg opcji This
Connection Is z menu kontekstowego:

- Required - jezeli ten terminal zostanie pominiety programu nie da
sie uruchomic¢

- Recommended, Optional - nie jest wymagany i moze zostac
pominiety

o W oknie pomocy konektory wymagane sq oznaczane jako pogrubione
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e Uzytkownik moze zdefiniowaé opisy, ktdore pojawiajg sie w pomocy
kontekstowej (Context Help Window) dla zadanej funkcji.

e Klikng¢ prawym klawiszem myszy na ikonie SubVI i wybra¢ opcje VI
Properties ...

e Wybrac opcje Documentation na liscie Category
e Wpisac opis i wyjasnienia
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Wykorzystanie SubVI
e Zapisac program jako slope.vi.
T Qe © Jak wykorzystacé wczesniej utworzony
Programming 4 podprogram Sub VI?
= - Otworzyé nowy program (Blank VI)
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[ , . .
Mirec  Booe  Svha Palette i wybrac opcje Select a VI...
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Tworzenie subVI z fragmentu kodu programu

Szybkie tworzenie podprogramu SubVI mozZliwe jest poprzez zaznaczenie
fragmenty programu, z ktérego ma by¢ utworzony SubVI i wybral opcje
Create SubVI z menu Edit. LabVIEW automatycznie utworzy podprogram
z niezbednymi konektorami i domysing ikong. Uzytkownik moze uzupetnié
inne szczegétowe informacje.
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Zadanie

Utworzy¢ program, ktdry obliczy nachylenie krzywej poprzez wywotanie
utworzonego wczesniej podprogramu.
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